Nom (Sr) :

FORMULAIRE D'EVALUATION DES ARBITRES-ASSISTANTS

Association Régionale de Soccer de Québec

Niveau :

Receveur :

Visiteur :

Date : Heure :

Assistant senior

A. Apparence

ARSQ

Nom (Jr) :
Niveau :

Catégorie :

Terrain :

A-Centre :

Assistant junior
A. Apparence

)
4

—

8¢

1 Apparence soignée

1 Apparence soignée

2 Donne une bonne premiére impression

2 Donne une bonne premiére impression

3 Prend le temps et des notes

3 Prend le temps du match et notes (buts/cartons)

4 Semble confiant

4 Semble confiant

B. Avant-match

B. Avant-match

s Arrive a I'heure (30 min. avant)

s Arrive a I'heure (30 min. avant)

s Procéde aux inspections avec l'arbitre de centre

6 Procéde aux inspections avec |'arbitre de centre

7 Attentif aux consignes d'avant-match

7 Attentif aux consignes d'avant-match

C. Attitude

C. Attitude

s Garde son sang-froid pendant le match

s Garde son sang-froid pendant le match

9 Respecte les joueurs

9 Respecte les joueurs

10 Démontre de l'intérét

10 Démontre de l'intérét

D. Position / Mécanique / Signaux

D. Position / Mécanique / Signaux

1 Indique clairement ses décisions (signaux)

u Indique clairement ses décisions (signaux)

12 Communication avec l'arbitre de centre

12 Communication avec l'arbitre de centre

13 Suit constamment I'avant-dernier défenseur

13 Suit constamment I'avant-dernier défenseur

14 Son drapeau reste toujours face au terrain

14 Son drapeau reste toujours face au terrain

15 Court jusqu'a la ligne de but

15 Court jusqu'a la ligne de but

16 Se positionne toujours bien

16 Se positionne toujours bien

E. Décisions / Contréle du match

E. Décisions / Contrbéle du match

17 Gére le mur efficacement (si nécessaire)

17 Gére le mur efficacement (si nécessaire)

18 Indique la bonne direction

18 Indique la bonne direction

19 Différencie position hors-jeu et infraction

19 Différencie position hors-jeu et infraction

20 Gere les changements (et bancs) efficacement

20 Appligue le « miroir » lorsque nécessaire

Commentaires A.-A. Senior

Commentaires A.-A. Junior

NOTE : / 20 (Oui =1 pt; + = 0,5 pt; Non = 0 pt)

—_———————————— . ———————————————————— |

NOTE : / 20 (Oui =1 pt; + = 0,5 pt; Non = 0 pt)

EVALUATEUR :




Copie blanche : ARBITRE Copie jaune : ARSQ Copie rose : CLUB Copie verge d'or : EVALUATEUR




